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Resumo

Este relato visa apresentar as atividades do
projeto de extensdo intitulado Treinamento para
Competi¢Bes de Robdtica (TCR), realizando em
2016, no Instituto Federal do Triangulo Mineiro
Campus Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico
(IFTM CAUPT). O TCR teve como objetivo de esti-
mular alunos do IFTM e de outras escolas a se in-
teressarem pela robética. Para tanto, procurou-se
desenvolver a¢Bes que permitissem a criacdo
de um ambiente propicio para a preparagao de
estudantes para a participacdo em competi¢cdes
regionais, nacionais e internacionais de robética
realizadas com kits educacionais padronizados
como a OBR (Olimpiada Brasileira de Robética -
categoria Pratica) e CBR (Competi¢do Brasileira
de Robotica - categoria IEEE SEK). Nessas com-
peticdes, estabelece-se anualmente uma tarefa e os
alunos devem construir robds que atendam a esta
tarefa, exigindo conhecimentos similares aos vistos
nos primeiros anos dos cursos de computagao
e engenharia. Assim, foram os bolsistas do pro-
jeto preparam e ministraram minicursos com
alunos do curso de Engenharia de Computacdo,
alunos de duas outras escolas publicas e produ-
¢do de videoaulas sobre o tema. Como resultado
direto das a¢des do projeto, equipes formadas
no CAUPT com participacdo dos bolsistas dispu-
taram e venceram a competicdo de robdtica no
IFTM no Campus ltuiutaba. Para aumentar a visi-
bilidade da robdtica, houve uma apresentacdo
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demonstrativa de robds seguidores de linha duran-
te a Mostra de Software, que tem a participacdo
de todos alunos do campus. Mais recentemente,
percebeu-se a formacdo de varias equipes com-
petidoras no CAUPT.

Palavras-chave: Robética educacional. Competicoes
de robodtica. Kits educacionais para robdtica.
Iniciagdo a robdtica.

Introducao

Despertar nos alunos o interesse por uma
ciéncia, a automacdo, que vem se tornando cada
vez mais importante na formagdo basica é uma
tarefa ardua e crucial para o desenvolvimento
tecnolégico da regido e do pais. Por esse motivo,
nota-se o surgimento de a¢des que levem os estu-
dantes dos ensinos fundamental, médio e superior
a buscar este conhecimento, por meio de ativi-
dades que envolvam desafio, engenhosidade e
uma saudavel dose de competicao.

editora.iftm.edu.br/index.php/boletimiftm



Uma dessas a¢Bes consiste na OBR (Olimpiada
Brasileira de Robdtica), uma competicdo organizada
nos moldes das outras olimpiadas cientificas brasilei-
ras, como Matematica, Fisica e Astronomia. Estimular
a participacdo de escolas nessas competicdes € uma
forma de fazer com que os alunos de todos os niveis
se interessem mais pela area de exatas, mostrando
seu lado aplicado e divertido.

Assim, o IFTM adquiriu 15 kits de robética
LEGO para utilizacdo em disciplinas e projetos
dos cursos de computagdo. O presente projeto
constitui-se em uma forma de utilizagdo desses
kits buscando formar equipes para competicdo
na OBR (categoria Pratica) e CBR (Competicdo
Brasileira de Robética - categoria IEEE SEK), como
forma de estimulo para o estudo aos alunos de
computacdo do IFTM, fixacdo dos alunos nos
cursos, aumento do interesse pelos cursos de
exatas entre os alunos dos cursos técnicos e de
escolas regulares da cidade, divulgacao do IFTM
na comunidade externa.

O projeto teve, entdo, como objetivos
especificos:

» estimular o interesse dos estudantes do
IFTM pelas competicdes de robdtica;

« ofertar condi¢des de estudos e treinamento
(cursos, materiais de consulta, equipamentos,
orientadores, locais de treino) aos estudan-
tes interessados, incentivando a formagdo de
equipes competidoras;

* capacitar uma equipe inicial de competidores
para propagar continuamente o conhecimen-
to adquirido a todos interessados;

+ estabelecer uma dinamica continua e autos-
sustentavel de criacdo, selecdo e capacita¢do
das equipes de competicdo, estimulando a
interacdo entre os alunos extensionistas e os
demais nas atividades de estudo/treino para
as competicdes;

« elaborar e publicar materiais didaticos sobre
os kits de robdtica educacional utilizados nos
minicursos com vistas a incentivar e orientar
a participacao de outras escolas em compe-
ticdes de robdtica.

Esses objetivos foram alcancados através
da execucdo de um cronograma de reunides de
planejamento e estudo entre os bolsistas e os pro-
fessores envolvidos no projeto. A secdo 2 descreve
como transcorreram essas atividades de forma
mais abrangente.

O principal resultado obtido foi o cresci-
mento do interesse entre os alunos pelas compe-
ticdes de robdtica, mensurado para quantidade
de equipes formadas para este fim nos meses
seguintes a finalizagdo do projeto. Descrevem-se
esses resultados na segao 3.
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Desenvolvimento

Em um primeiro momento, propds-se o
envolvimento dos alunos bolsistas na aprendiza-
gem de fundamentos basicos da robética, de forma
a suportar a producdo de material didatico sobre o
assunto. As reunifes entre professores e bolsistas
serviram para delinear o contetdo a ser estudado
e 0 material a ser produzido. Decidiu-se também
nessas reunides que o melhor formato para o
material seria em videoaulas, disponibilizadas
livremente na Internet.

Os bolsistas, entdo, ficaram encarregados de
utilizar os kits LEGO MINDSTORMS EV3 para aprendi-
zagem de conceitos basicos de robdtica, aprendendo
assim a constru¢do de robds basicos, cujos tutoriais
vém no préprio kit, e também de robds mais
avancados, como robds seguidores de linha.

Apos essa etapa, os bolsistas montaram seis
videoaulas com o intuito de mostrar os conheci-
mentos adquiridos durante a etapa anterior. Essas
videoaulas apresentavam conteudos basicos, como
histéria da robdtica e fundamentos basicos, até
partes mais avangadas, ensinando como utilizar
os kits LEGO MINDSTORMS EV3 para construir robds
simples e até robds seguidores de linha. Tais aulas,
como pode ser visto na Figura 1, estdo disponiveis em
https://www.youtube.com/playlist?list=PL5j0K2Il-
ZptUvwwpoH5yDGKSPnpeUcBdP

Posterior a esse periodo, os alunos montaram
duas equipes para participar de uma competi¢cdo
de robdtica que ocorreu no Campus ltuiutaba, na
modalidade de robds seguidores de linha. As duas
equipes do Campus Avancado Uberaba Parque
Tecnolégico ficaram nas duas primeiras colocagdes,
com a equipe dos dois alunos bolsistas e mais outro
aluno ficando na primeira colocacdo. Nessa compe-
ticdo, foi possivel perceber que um dos resultados,
objetivo do projeto, foi alcangado.

Figura 1 - Relacdo das videoaulas produzidas pelos bolsistas
e disponiveis na web
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© i curso de robtica c. X
<« C | @ Seguro | https://www.youtube.com/playlist?list=PL5j0K2IIZptUvvvpoHSyDGKSPnpeUcBdP
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Video Aula 1 - Introduc&o a Robética
1 '3’ m 1M Parque Tecnolégioo Unerabs Equipe de Robdtes
Video Aula 2 - Basico da robética
2 m.pé FTM Paraue Tecnolégico Uberaba Equipe de Robtica
Video Aula 3 - Conhecendo o kit LEGO
- - 3 FTM Paraue Tecnolégico Uberaba Equipe de Robtica
Mini curso de robética com
LEGO
sualizagdes - Uitima atualizagéo em === Video Aula 4- Conhecendo a interface
4 IFTM Parque Tecnolégico Uberaba Equipe de Robética
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Su . gl Video Aula 5 - Seu primeiro robd
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Fonte: Arquivo pessoal
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As videoaulas comp&em um curso de
Introducdo a Robdtica e se dividem em:

* Videoaula 1 - Histérico da robdtica
Nesse video, sdo relatadas as origens da robdtica,
a definicdo de seus termos técnicos basicos,
as dificuldades tedricas da formulacdo da
mesma e perspectivas dos robds atuais com
base nas referéncias [11[2][3][4][5].

* Videoaula 2 - Basico da robética
Introduz as noc¢Bes de robd e suas diferentes
geracdes de acordo com [6].

* Videoaula 3 - Conhecendo o kit LEGO
E apresentado o kit LEGO EV3 para criacdo
de robds. Sdo mostradas e nomeadas as
principais pecas e como usa-las de conforme
mostrado em [7].

* Videoaula 4 - Conhecendo a interface
Discorre sobre a interface de programacdo para
0s robds LEGO EV3, conforme visto em [7].

* Videoaula 5 - Seu primeiro robd
Mostra o passo a passo para a construcao de
um robd simples com o objetivo de conhecer
as pecas e fazer uso do software de progra-
mac&o. E um tutorial para iniciantes.

* Videoaula 6 - Montando um robd segue-faixa
Sdo apresentados os passos da constru¢do
e programacdo de um robd segue-faixa com
0 objetivo de consolidar os conhecimentos
vistos anteriormente.

Como parte das atividades de criacdo do
ambiente propicio para as equipes treinarem,
os alunos bolsistas, junto ao professor Gustavo
Finholdt e ao aluno Cassio Carvalho, construiram
uma pista, que pode ser vista na Figura 2, para reali-
zacao de competicBes de robds seguidores de linha.
Com o intuito do grupo de realizar futuras competi-
¢Bes em nosso campus, foi decidido construir uma
pista modular em MDF que pudesse ser montada
em diversas configura¢des para diferentes tipos e
niveis de competicdo e, também, que pudesse ser
transportada com facilidade. Essa pista foi apresen-
tada ao publico durante a VIl Mostra de Software,
na qual foi realizada uma demonstra¢do de diver-
sos robds seguidores de linha para os presentes
visando divulgar a robdtica.

Figura 2 - pista elaborada para melhorar as condicbes

de treino das equipes
ST ——p— m——

Fonte: Arquivo pessoal
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O objetivo principal do projeto era de realizar
diversos minicursos para criar interesse entre
alunos dentro e fora do IFTM. Em 2016, foram
realizados trés minicursos, sendo um realizado
com alunos do curso de graduagao de Engenharia
de Computacdo do Campus Avancado Uberaba
Parque Tecnologico, e os outros dois realizados
em outras instituicdes.

O primeiro minicurso foi realizado com os
alunos do IFTM, com a participacdo de alunos da
Engenharia de Computacdo e carga horaria de 12
horas. Nele foi tratado um pouco da histéria da
roboética e de suas bases, entretanto, ele foi mais
focado na parte pratica, pois os alunos ja possuiam
conhecimentos basicos de programacdo. Nesse
periodo, foram realizadas partes praticas de mon-
tagem e de programacdo de um robd seguidor de
linha. Depois que todos os grupos concluiram seus
robods, foi realizada uma pequena competicdo,
como finalizagdo do minicurso.

O segundo minicurso foi realizado no projeto
Meninos & Meninas. Esse minicurso, com carga
horaria de 8 horas, teve a participacdo de alunos
com idade entre 14 e 18 anos, retratados na Figura
3(A). Como os alunos nao tinham nenhum contato
com a area além do uso habitual do computador, o
curso foi mais focado na parte tedrica e na monta-
gem dos robds. A programacao foi menos explorada,
mesmo assim todos 0s grupos conseguiram concluir
seus robos e testa-los satisfatoriamente. Como pode
ser visto na Figura 3(B), em que os cursistas apare-
cem realizando as atividades praticas propostas, a
metodologia adotada no curso incentivou o trabalho
em equipes e o “aprender-fazendo”.

Figura 3 - (A) Alunos do projeto Meninos & Meninas durante
0 minicurso

Fonte: Arquivo pessoal
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(B) Grupo de alunos montando robds.

Fonte: Arquivo pessoal

O terceiro minicurso foi realizado na Escola
Municipal Norma Sueli Borges, com carga hora-
ria de 8 horas, teve a participacdo de alunos com
idade entre 12 e 14 anos. Como se tratava de
alunos mais novos, a parte tedrica ocupou boa
parte do tempo, entretanto, a parte de monta-
gem dos robds foi realizada com bastante dedi-
cacdo pelos cursistas. Novamente, a parte de pro-
gramacao ficou com menos foco, devido a falta de
conhecimento prévio dos alunos.

Figura 4 - Grupo de alunos da Escola Municipal Norma
Sueli Borges realizando a montagem

Fonte: Arquivo pessoal

Considerac¢des Finais

Tendo em vista que o objetivo primordial do
projeto é de estimular o interesse pela robética entre
os alunos do IFTM e também entre alunos de outras
escolas, considera-se que o projeto foi exitoso.

No CAUPT, testemunhou-se o aumento do
interesse dos alunos na robética ao ponto de, no
ano seguinte a finalizacdo do projeto, o campus
instituir sobre prépria competicdo interna e partici-
par de competi¢cBes externas também.
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As escolas em que os minicursos foram
ministrados durante o projeto ja fizeram contato e
afirmaram o interesse em receber novamente os
minicursos e dar seguimento as atividades do pro-
jeto com turmas mais avancadas de programacao.

As condi¢des de estudos e treinamento no
campus foram melhoradas, pois o projeto cons-
truiu além o acervo de videoaulas, uma pista de
treinamento bastante modular e robusta.

A criacdo de equipes, embora ainda ndo tenha
atingido o ritmo e continuidade que se deseja, se
ramificou pelos cursos de ensino superior e médio
do campus, e ha, atualmente, um publico de interes-
sados razoavel para fomentar as atividades.

Almeja-se agora a criacdo de um grupo de
robética do campus, que seja capaz de fomentar
e sustentar as competicGes e o interesse dos
alunos, bem como atender as demandas da
comunidade externa sobre o tema.

Arealizacdo do Treinamento para Competi¢des
de Robdtica (TCR) e a interagdo com as escolas se
mostrou de grande valia para todos os envolvidos.
Possibilitou aos bolsistas uma aproximacdo
maior com a robotica.
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